
X Campeonato de Espa–a de SCRABBLE ¨

1-4 de mayo de 2008 - Hotel Samba, Lloret de Mar

Patxi Navarro, Campe—n de Espa–a 2008

Los pasados d’as 1, 2, 3 y 4 de mayo se celebr— en Lloret de Mar el X

Campeonato de Espa–a de SCRABBLE¨ en castellano Ð 2008 ,

organizado por la Asociaci—n espa–ola de Jugadores de SCRABBLE¨

(AJS ).

Precedido por la disputa de la fase final de la I Copa AJS, el evento acogi— a

casi una cincuentena de los mejores jugadores de SCRABBLE¨ en activo de

nuestro pa’s, que se enfrentaron entre s’ durante cuatro d’as, en lo que ha

sido el mayor campeonato de estas caracter’sticas jugado en Espa–a y

comparable, por nœmero de rondas y calidad competitiva, a los dur’simos

campeonatos mundiales de SCRABBLE ¨ en espa–ol.

El campeonato se rigi— por la normativa oficial de la Federaci—n

Internacional de SCRABBLE¨ en Espa–ol (FISE ) y consisti— en un

torneo a 17 rondas segœn el Sistema Suizo (jueves, viernes, s‡bado y

domingo), precedido de una Partida Duplicada como sistema de desempate.

Toda la informaci—n referente al torneo se puede consultar en la p‡gina web

de la asociaci—n ( www.ajscrabble.org ).

Con 13 victorias tras las 17 rondas del campeonato, se erigi— campe—n por

primera vez el murciano residente en Girona Patxi Navarro . Jugador en

activo desde 2004, Navarro ha sido cuatro veces internacional, destacando

algunas de sus actuaciones tanto en el circuito de torneos espa–oles

(M‡sters AJS 2007, Girona 2005, Lloret 2005) como en los internacionales

(8¼ en el Mundial de Espa–a 2005 y 5¼ en el Mundial de Uruguay 2006).

Tras Navarro, qued— subcampe—n, con 12 partidas ganadas y una de las

puntuaciones m‡s altas de la partida duplicada, el lloretense Blai Figueras ,
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Campe—n Mundial en MŽxico 1998 e internacional espa–ol en otras cuatro

ocasiones, en las que ha quedado siempre entre los primeros clasificados,

por lo que ocupa un valios’simo cuarto puesto en el ranking mundial.

TambiŽn con 12 victorias, el tercer lugar fue para el joven venezolano

residente en Barcelona Raœl Carrillo . Jugador procedente del Club de la

Universidad Sim—n Bol’var y ganador del circuito de torneos venezolano en

la pasada temporada, Carrillo represent— a Venezuela en el pasado Mundial

de Colombia 2007 y fue uno de los mejores debutantes, quedando en el

puesto 16¼ en su primera participaci—n.

Estos tres campeones ser‡n algunos de los representantes de Espa–a en el

pr—ximo XII Campeonato del Mundo de SCRABBLE¨ en espa–ol , que

se celebrar‡ en Buenos Aires el pr—ximo mes de septiembre. Los jugadores

espa–oles lideran actualmente el panorama internacional del SCRABBLE¨ en

espa–ol, contando con cinco campeonatos mundiales y con seis

representantes en el Top-20 del ranking internacional.

En total, desde el I Campeonato del Mundo, disputado en Madrid en 1997

(desde entonces, Venezuela, Chile, Costa Rica, Argentina, Panam‡, MŽxico,

en dos ocasiones, Espa–a nuevamente, Uruguay y Colombia han sido las

sedes del Campeonato anual), los representantes espa–oles han destacado

obteniendo cinco t’tulos mundiales y cuatro subcampeonatos y convirtiendo

a Espa–a en una de las potencias del SCRABBLE¨ en castellano, junto a

Venezuela (el campe—n mundial vigente es el venezolano Benjam’n Olaizola)

y Argentina.
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I Copa AJS

Como aperitivo al Campeonato, durante la ma–ana del jueves 1 tuvo lugar la

disputa de la fase final de la I Copa AJS, que se llev— a Cerdanyola Miguel

Rivera , que en las semifinales elimin— a su conciudadano Nemesio Moreno y

en la final al madrile–o Carlos Puente, quien por su lado hab’a batido a Raœl

Carrillo en la semifinal.

Rivera, uno de los mejores jugadores de nuestra historia (Subcampe—n

Mundial y Bicampe—n de Espa–a, entre otros t’tulos), ejerci— a continuaci—n

durante todo el fin de semana de juez-‡rbitro del Campeonato.

Promotores y patrocinadores

El evento estuvo promovido por el Ajuntament de Lloret de Mar, por Mattel¨

Espa–a (distribuidora de SCRABBLE¨ en nuestro pa’s) y por la p‡gina oficial

de juego en l’nea, ReDeLetras (www.redeletras.com ), que ofreci— detallada

informaci—n en directo del torneo en retransmisi—n mundial desde su p‡gina.

òltimos torneos de la temporada

En lo que queda de temporada aœn faltan varias citas importantes para los

escrablistas espa–oles, que pueden ser cruciales para la clasificaci—n de

algunos jugadores para formar parte de la delegaci—n espa–ola en Buenos

Aires. As’, los pr—ximos torneos de Sevilla (31 de mayo y 1 de junio), El Prat

(14 y 15 de junio) y Madrid (28-29 de junio) culminar‡n la temporada

2007-2008, una de las campa–as m‡s intensas de la historia de la AJS.

Como colof—n a la temporada, y poco antes del XII Mundial, tendr‡ lugar el

II Campeonato de Europa de SCRABBLE¨ en espa–ol, en Montpellier,

Francia, del 9 al 10 de agosto ( www.europeoscrabble.eu ).
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Anexo: Historia y Curiosidades

Algo de Historia

Cuando en 1938 un joven arquitecto neoyorquino llamado Alfred Butts cre—

el Alph (mejorando el ÒLexicoÓ que hab’a creado Žl mismo en 1931), un

juego de mesa que consist’a en combinar letras y cruzar palabras,

dif’cilmente pod’a imaginar que a principios del siglo siguiente se habr’an

vendido m‡s de 100 millones de unidades del mismo, en 29 idiomas

distintos y con otro nombre: SCRABBLE¨.

En 1994, cuando ya se hab’an celebrado campeonatos mundiales de

SCRABBLE¨ en inglŽs y francŽs, la empresa Mattel Inc. adquiri— los

derechos del juego y en 1996 organiz— en Espa–a el Primer Campeonato

Nacional de SCRABBLE¨ en castellano, que congreg— a cientos de

aficionados en distintas capitales espa–olas.

La experiencia se repiti— el a–o siguiente, con idŽntico Žxito de participaci—n.

El a–o 2003 se cre— la Asociaci—n espa–ola de Jugadores de SCRABBLE¨

(AJS), con el objetivo de aglutinar a todos los aficionados de nuestro pa’s,

tomando el relevo de Mattel en la organizaci—n y promoci—n del SCRABBLE¨

asociativo y de competici—n. Desde entonces la AJS ha organizado

anualmente el Campeonato de Espa–a, con un gran Žxito de participaci—n y

contando con los jugadores del m‡s alto nivel, y contando, tambiŽn, con un

considerable interŽs por parte de algunos medios de comunicaci—n, como se

puede ver en el Dossier de Prensa de la AJS: www.ajscrabble.org/

Prensa.htm .

Expansi—n del juego en Espa–a

En los œltimos a–os se ha producido un notable incremento del volumen de

jugadores y torneos a lo largo y ancho de Espa–a. A los grupos de juego

establecidos desde hace a–os principalmente en Catalu–a se les han sumado

grupos estables en Madrid, Sevilla, Canarias y Mallorca, as’ como nuevos

grupos en Valencia y en Bilbao. El circuito de torneos de la AJS se ha

ampliado a su vez, no s—lo en nœmero de torneos, sino con nuevas
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iniciativas como torneos para debutantes o torneos de duplicadas, cosa que

ha logrado que casi continuamente haya eventos escrabl’sticos en nuestro

pa’s.

Curiosidades del juego

En un Open de SCRABBLE¨ tienen cabida desde los jugadores m‡s

amateurs a los m‡s avezados y competitivos. Para estos œltimos, un

campeonato oficial se convierte en una competici—n feroz, una guerra de

palabras donde la habilidad, el conocimiento del lŽxico y la resistencia llegan

al l’mite. Los ÒscrabblistasÓ llenan el arsenal de su lŽxico a base de

memorizar todas las palabras de 2 y 3 letras que contiene el diccionario o las

palabras que contengan las letras de mayor valor (X, Z, „...). Palabras como

ZA (interjecci—n para ahuyentar a los perros), CUZ (interjecci—n para llamar

a los perros), o TEX (unidad utilizada en la industria textil) son habituales en

los tableros de SCRABBLE¨ porque los acadŽmicos las han incluido en el

DRAE, œnico diccionario aceptado. Igual de esencial es el arte de combinar

las letras, especialmente cuando son 7 (la cantidad que tiene cada jugador

en todo momento) para conseguir el preciado SCRABBLE¨ (que con sus 50

puntos extra de bonificaci—n viene a ser como el gol en el fœtbol). As’, hay

que saber ver que si tienes VARICES tambiŽn tienes unas CIERVAS o que es

mejor tocar una GUITARRA que una ÒGUARRITA*Óporque los diminutivos no

se aceptan y puedes perder tu turno. En este sentido, cualquier participante

que ponga en duda la validez de una palabra jugada por su rival puede

solicitar su verificaci—n al jurado lingŸ’stico, compuesto por fil—logos y

lingŸistas conocedores del Reglamento de la FISE.

Asociaci—n espa–ola de Jugadores de



Asociaci—n espa–ola de Jugadores de


